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Введение. 

В настоящее время во всем мире и в России наблюдается значительное падение интереса к классическим шахматам,  как в профессиональном, так и в любительском отношении. Это, без сомнения, ведёт к потерям в плане  возможностей формирования  совокупного человеческого интеллекта, самосовершенствования человека. Крупнейшие шахматисты мира считают, что классические шахматы с точки зрения  смыслов и зрелищности себя исчерпали. Крайне важно  то, что шахматы являются частью культуры активной, действенной, нацеленной на витальный энергетический Ренессанс и находящейся в оппозиции к культуре пассивной, подавляющей жизненную энергию. Поэтому потери от падения интереса к шахматам имеют и «энергетическое» измерение.

Несколько лет назад в г. Твери доктором технических наук Владимиром Николаевичем Талановым была разработана инновационная, неклассическая шахматная система «Стратег» со свободным  набором   шахматных фигур для каждой партии в объёме договорённого материального ресурса и  с неизвестной изначально информацией о стартовых позициях игроков, генерирующей неопределенности в игровых полях. Это предполагает формирование  участниками игры  умений по разработке собственной стратегии успеха, основанной на воображении и интуиции, предсказательных и прорицающих способностях, индивидуальной концепции видения и оценивания ситуаций будущего. Интерлокальные шахматы «Стратег» используют известный принцип шахматной доски с чёрно-белым полем и фигурами, а так же классический способ передвижения шахматных фигур, что предполагает наличие у игроков базовых навыков игры в классические шахматы. Вопросы инновационной шахматной системы «Стратег», формируемой на базе классических шахмат, отражены её автором  в  ряде публикаций в местных СМИ.

Соцально - инновационный проект «Использование интерлокальных шахмат «Стратег - Таланова В.»  в  целях развития потребностей и способностей самосовершенствования личности, формирования новых интеллектуально-образовательных практик, создания креативных обществ и сред их обитания в России»   создан на основе меритократического концепта «Россия, ориентированная на успех»  и инновационного продукта «Шахматы «Стратег» - Таланова В.»: как интеллектуально-образовательная практика проект направлен на создание условий, обеспечивающих достойную жизнь и свободное развитие человека [Конституция РФ...2008, ст.7].

Главная проблема социально - инновационного проекта – падение интереса к классическим шахматам в России и за рубежом, ведущее к существенным общественным потерям, использование  инновационного продукта «Шахматы «Стратег» - Таланова В.»» как средства повышения интереса к шахматам, формирования новых интеллектуально-образовательных практик.  


Задачи  социально-инновационного  проекта:

- повышение качества жизни для молодёжи, а также других возрастных групп в г. Твери и Тверской области через использование новых интеллектуально-образовательных практик; 

- популяризация игры в шахматы, как классические, так и интерлокальные;
- формирование интереса к  шахматам как к части  активной, действенной культуры, опирающейся на общечеловеческие архетипы;
-  способствование созданию креативных обществ и сред через внедрение интерлокальных шахмат «Стратег - Таланова В.»  в школы, колледжи и  вузы, стимулирование создания шахматных клубов по версии «Стратег», в том числе при магазинах    настольных игр, кафе и т. п.;
- создание предпосылок и условий для создания  Федерации шахмат по версии «Стратег» с международным статусом в рамках нового шахматного проекта России; 

- изучение возможностей использования интерлокальных шахмат «Стратег»  в инновационной педагогике, нацеленное  на задействование качества интерлокальности шахмат «Стратег».

Качество интерлокальности, выражая существенную новизну  шахмат «Стратег - Таланова В.», связано с их способностью выравнивать функциональную асимметрию полушарий человеческого мозга. Интерлокальные шахматы призваны преодолеть «шизофренический блок», изолирующий опыт левого и правого полушария, подавляющий образное мышление логическими операциями. Эти  шахматы позволяют комбинировать ресурсы двух полушарий, достигая новых эффектов в их работе. Шахматы выступают своеобразным посредником в работе двух полушарий, обостряя человеческие способности, необходимые для меритократии 21 века. Они связывают два плана развития сознания: план временной и план пространственный. Возникает нечто третье, стоящее наравне с рационализмом и иррациональностью или выше их.

 Понятие интерлокальность несёт и более широкие смысловые нагрузки, отражая интерконтекстуальную способность шахмат  выступать своего рода стратегическим посредником между разными типами знания и сферами деятельности и даже временами истории человеческой цивилизации, актуализируя энергетический потенциал человеческих архетипов.

Меритократически ориентированная инновационная педагогика, основанная на использовании качества интерлокальности шахмат «Стратег» -Таланова В.  не может не опираться на историю шахмат, играющих особую роль в развитии ноосферы. История шахмат способна раскрывать особые грани интерконтекстуальности шахмат, их  интерконтекстульную нагрузку, связанную с возможным  их участием в филогенетическом развитии человека через приобщение социума к непосредственности бытия архетипа «человека играющего». В шахматной игре человек отдаётся скрытым в его сознании архетипам и тем самым подчиняется себе самому, своим внутренним силам, силам архетипическим. Не случайно с точки зрения богатства символических значений шахматы являются наиболее значимой из всех игр человеческой цивилизации - царской игрой. Это богатство никогда не теряет своей актуальности,  в том числе, при подготовке современных  «интерлокеров», способных владеть  особым блоком знания - смысловым,  нацеленным  на  ведение смысловых противостояний, как неотъемлемой частью  подготовки меритократии 21 века.
          Пробуждение историко-культурных контекстов, связанных с шахматами, позволяет прояснить некоторые возможные пути использования интерлокальных шахмат «Стратег» в инновационной педагогике, постичь  богатство их символических значений, связанных с человеческими архетипами. Уже на заре человеческой цивилизации шахматы включались в мифологические структуры, в архаическую космогонию. Древнеегипетский бог  Луны Тот (в более поздний период его стали отождествлять с греческим Гермесом), хранитель лунного, биологического времени, изобрел шахматную доску форматом 8 на 8 клеток, представляющую собой магический квадрат Меркурия  и затеял странную игру в световые шахматы с Луной, - то есть, женским аспектом самого себя. 
Игра в шахматы представляет, таким образом, вечную борьбу человеческой собственной природы против собственной тени. Бог Тот оказался Андрогином. Через игру с Луной (собственной тенью) в мистические шахматы  Тот совершил дополнительное творение мира (увеличил солярный год, составляющий 360 дней - механическое, неживое время, на дополнительные пять дней живого, биологического времени) и, одерживая шахматные победы, предсказывал очередное лунное затмение. Благодаря дополнительному творению мира появились пять божественных сущностей «Не - Теру», создавших человеческую цивилизацию. Изменения в мистическом аспекте неба, совершённые Тотом через игру в шахматы, имели огромную практическую и ритуальную важность для древних обществ. Этим подчеркивается особая роль шахмат в актах созидания. Распространено мнение, что египетские фараоны играли в шахматы Тота.

        Шахматная доска с 64-ми перемежающимися по цвету клетками символизировала пол в Домах мистерий - Храмах, синагогах, других святилищах.
        В конце 2005г. в Мегиддо (Армагеддон) в Израиле были случайно найдены останки церкви, которые могут оказаться самым древним христианским храмом в мире (3 - й или 4 - й век  н.э., когда христианские обряды совершались тайно). В самом центре шахматной напольной мозаики  площадью в 24 квадратных фута расположены  две Рыбы  (Рыбы - древний христианский символ, связанный с астрологической эпохой Рыб). Выясняется, что астрологические Рыбы тоже «играют» в шахматы, а первохристиане не гнушались шахматной игры. 

В социо - культурных основах проекта нельзя пройти мимо особенностей древнерусской шахматной игры, которые получают своеобразную «инставрацию», то есть вновь обретённые возможности, а не повторение пройденного в инновационном проекте интерлокальных шахмат «Стратег-Таланова В.», как бы поверх причинно-следственных связей.
Глава 1. Концептуальные и социо - культурные основы проекта.
1.1. Россия, ориентированная на  успех.


По  нашему мнению, шахматная система  «Стратег» способна поднять на новый уровень престиж шахмат, завоевать интерес молодых людей. Она будет способствовать формированию у   молодежи инновационного интеллекта, правополушарного  мышления в его образной и интуитивной  составляющих, мотивации к достижению успеха. Последнее обстоятельство особенно важно ввиду поиска новых источников развития России, её экономического роста. Мотивация к успеху может и должна рассматриваться в качестве подобного источника. В этом плане ориентация на успех  должна обрести значение подлинного общественного достояния.

Ещё в 1961 г. вышел труд на тему мотивации под названием «Общество людей, стремящихся к успеху» Д.К. Мак-Клелланда. По  его концепции потребность достижения чего-либо есть отдельный отчётливый мотив человеческого поведения, отличный от других побуждений. Он назвал это явление «n-фактором» достижения. Уровень n–фактора может быть увеличен через использование специальных программ обучения. Существуют особые  поведенческие стандарты людей с высоким уровнем n–фактора. В  частности, они в большей степени стремятся к соревновательным играм, чем люди с низким уровнем n–фактора. Они в большей степени опираются на правополушарное мышление. По Мак-Клелланду, уровень n-фактора тесно связан с «индивидуалистической религиозностью», некой предельной религиозной заботой человека о себе самом.

Циклы экономического роста, волны экономического успеха тесно связаны с уровнем n–фактора. Мак-Клелландом установлена связь между последовательными волнами мотивации к достижению успеха и пульсациями экономического роста в рамках той или иной страны. Подъём мотивации к достижению успеха предшествовал экономическому росту в разных странах. 
Формирование в России волны мотивации к достижению успеха  видится нам задачей государственной важности, особенно у поколения людей, родившихся после 1991 г., то есть тех, кто учится в школах и вузах. 

 
Проведение в 2014 г. Зимней олимпиады в Сочи можно рассматривать как часть  работы по формированию в России мотивации на успех, формированию концепта: «Россия, ориентированная на успех».

Категория «Россия, ориентированная на успех» - связана с вопросом о человеческой активности, о мере её, о целях и задачах, стоящих перед нею, о призвании,  включая вопрос об активности человечества, его основной задаче. Утверждение о человеческой активности не имеет пока собственного центрообраза  и обычно раскрывается лишь в связи с другими проблемами.  Так, политософия задаёт предельные габариты человеческой активности триадой: «Человек-Власть-Свобода». При этом политическое сознание  может рассматривать власть, свободу и самого человека как три ипостаси абсолютного субъекта - глубинной творческой сути человека, способной к частичному проявлению в   различных системах целеполагания и самоутверждения.
 
Концепт  «Россия, ориентированная на успех», означает в первую очередь борьбу  за качество людей, подготовку качественных людей. Ориентация на демократический транзит страны, демократизация и рынок не привели пока к ожидаемым позитивным последствиям для развития человека, роста производительности труда, повышения глобальной конкурентоспособности страны. Необходимо целенаправленное формирование людей, способных производить новое экономическое качество, соединение установки на демократический транзит с ориентацией на успех в форматах метафизики российского успеха.

Ориентация на успех связана с чувством собственного достоинства человека, с формированием прибавочной личности как стратегического ресурса, с искусством перераспределением чувства собственного достоинства. Она предполагает наличие определенной картины мира, индивидуальной  модели видения и оценивания ситуаций, позволяющей устанавливать «правила игры», а не быть предметом чьих-то манипуляций, осуществлять символические методы воздействия, включая суггестивное воздействие. Выделяются две реальности, взаимодействующие между собой: реальность распределения материальных благ, ресурсов в форме капитала различного вида и реальность моделей видения и оценивания ситуаций. Последние служат средством воспроизводства, приумножения и преобразования различных видов капитала.

Конституционное мировоззрение, конституционный идеализм  можно рассматривать как особую модель видения и оценивания ситуаций. Они отражают духовную зрелость человека. В этом плане Конституция страны транспартийна и отражает  оригинальный вариант  этики «третьего пути». Конституции априори присуща  некая этика успеха государства, страны, связанная с достоинством человека, его творческим величием и могуществом и  с «героикой буден». Решая задачу организации мира, конституционализм  объединяет два начала: мобилизацию творческих возможностей человека и гармоническое объединение людей в единую солидаристкую конструкцию.

Формулируя в 1994-1995 г.г.  положения, связанные с метафизикой  российского успеха, с формированием соответствующей стратегической позиции, Г.Э. Бурбулис обращал внимание на то, что мы  «стыдимся заняться профессиональной работой по целеполаганию, по конструированию системных идеалов» [Бурбулис 2010, с. 35]. По его мнению,  в обществе должен быть сформирован особый субъект, способный ставить задачи ясного целеполагания. Позиция этого субъекта  - это позиция стратега. Она связана с его прорицательными, предсказательными способностями, способностью предвидеть образ будущего, владеть  концепцией видения и оценивания  будущих ситуаций, позволяющей видеть свою деятельность в разных масштабах: профессиональном, социальном, культурном, общецивилизационном  и переключать эти масштабы видения. По мнению Г.Э. Бурбулиса необходимо, чтобы культура целеполагания, включая этапы, элементы и средства реализации была освоена обществом в полной мере. Пора мыслить не в привычных ориентирах, связанных с отечественной интеллектуальной традицией, а в иной системе координат, где «ценность успеха одновременно становится и фонариком, которым мы освещаем путь, и маяком, который может предохранять нас в океане исторической действительности от столкновений с издержками нашего традиционализма» [Бурбулис 2010, с. 37].

При формировании метафизики российского успеха оказываются непригодными фундаменталистские представления о России, основанные на гордыне избранничества, национальном самомнении, мессианстве, ведущие к слепоте, неспособности видеть реальность. Это своего рода «прелесть», соблазн. Для российского успеха необходимо глубочайшее смирение, предельная ясность и трезвость во всем, а также полная перестройка всей душевной и умственной деятельности. Другими словами нужна метафизика опоры на пассионарность, а не национальность. «Пассионаризм», провоцирование «витального энергетического Ренессанса» [Некита, Маленко 2009, с.83], а не национализм должен определять геополитическую силу России. 

Метафизика российского успеха должна носить характер «гумилёвского» проекта. В условиях, когда имперская культурная тема исчерпала себя,  именно метафизика российского успеха должна стать центральной культурной темой этноса, вокруг которой обыгрывается центральный внутриэтнический конфликт, осуществляется спонтанное самоструктурирование этноса. Ориентация на российский успех, формирование активной, действенной культуры призваны обеспечить необходимую связь Конституции России и этнопсихологической «конституции» народа.

Следует признать, что  программные положения метафизики российского успеха, сформулированные Г.Э.  Бурбулисом в середине 90-х годов прошлого века, включая вопросы формирования особой солидарности успешных профессионалов на основе их социально-стратегической мировоззренческой позиции, не нашли пока своего воплощения в России. «Успешным профессионалам» не удалось осуществить свою культурную гегемонию, вмешаться в процесс ментальной репрезентации, закладывающей основы общественного мнения, коллективного политического поведения, согласия на совместное развитие. Другими словами им не удалось реализовать свою «ноополитику» в рамках публичной дипломатии, имеющей своим объектом общество и государственную власть. 


Русский критик и публицист 19-го века, Д.И.Писарев выделял «титанов мысли», «титанов любви» и «титанов воображения». Титанов воображения, Прометеев целеполагания,  способных осуществить подвиг организации  нового общества в России через демиургическую мобилизацию творческих возможностей человека и гармоническое, солидарное объединение людей,  в  стране не нашлось. Тем не менее, созданная  Г.Э.Бурбулисом аксиоматика метафизики российского успеха не перестаёт оставаться актуальной в настоящее время. Она способна превратиться в «философствование молотом» против пассивной культуры,  доминирующей в России и связанной с дефицитом метафизики, метафизическим вакуумом. В последнее время метафизика российского успеха Бурбулиса стала отливаться в концепцию российской меритократии, связанную с синтезом таких развивающих практик, как интеллектуально-образовательные, гуманитарно-правовые, нравственно-духовные, социально-гражданские и социокультурные. Интеллектуально-образовательные практики, связанные с шахматами «Стратег - Таланова В.» вполне умещаются в этот ряд.

Проблема ясного целеполагания, определения приоритетов в управлении страной резко обостряется в связи с тем, что мир стоит на пороге новой революции -  революции  в генерации и использовании потока технологий  и переходит  от кредитно-финансовой к технологической модели управления экономикой, в свете чего становится, наконец, понятной идея «демократического транзита» России, её 20- летнее ритуальное «недеяние», ввиду неопределённости будущего. «Недеяние»,  связанное со стремлением устоять и достоять до того момента, когда откроются ещё непонятные или непонятые пути будущего. Культуру «недеяния» нельзя отождествлять с пассивной культурой, в которой ориентация на успех претерпевает отчуждение, но иногда эти две культуры  трудно различить.

Интерлокальные шахматы «Стратег» - это  не только инструмент формирования мотивации к достижению успеха, но и инструмент изучения этой мотивации. Эти шахматы способны внести свой вклад в технологическое развитие России.  Речь идёт об инновационной перспективе  расширения сферы и способов применения шахмат, связанной с формированием инновационных сред и  «сборкой» инновационных субъектов. «Стратег» способен выступить инструментом формирования искусственного интеллекта более высокого уровня и качества, а так же - моделирования конфликтных ситуаций на всех уровнях управления любыми системами.

Согласно данных Анатолия Долгова [Долгов...2013] существует и успешно работает американская система генерации технологий «Socrates» («Сократ»), созданная для обеспечения технологического лидерства США на длительный период. Проект создан под руководством физика Майкла Секоры в начале 80-х годов прошлого столетия. Он предполагает максимальную автоматизацию процессов принятия решений при разработке новых технологий. С целью обеспечения конкурентного преимущества в системе очень большое внимание уделяется  военно-игровым стратегиям. Автоматизированная инновационная система «Сократ» интересна мощными и уникальными алгоритмами, связанными с выработкой решений по обеспечению конкурентоспособности и представляет собой революционный шаг в области  производственных технологий, генерируемых с огромной скоростью. Несомненна связь системы «Сократ» с так называемой «ноополитикой» Д.Аркиллы и Д. Ронфелдта, как системой современного государственного управления, разрабатываемой в «РЭНД – корпорейшн», способной транслироваться в любую точку земного шара. Через ноополитику (политику в области ноосферы) американцы предлагают рассматривать свою гегемонию в мире в качестве всеобщего инструмента построения и консолидации ноосферы. Речь фактически идет о принципиально новой промышленности, даже о смене промышленной формы как таковой, когда предметом систематического и кодифицированного преобразования становится сама социальность: социальная, а не природная органика. Сбывается предсказание В.И.Вернадского о том, что создание ноосферы в её полном проявлении станет целью государственной политики и социального строя.

Стратегия «Сократ» знаменует, на наш взгляд, начало новой, неслыханной прежде и тотальной мобилизации действительности, мира  и стремление преобразовать его в духе универсально-тотального характера труда. За ней просматривается титаническое миросозерцание. Появление высших форм доминирования над природой, которое невозможно предотвратить, способно привести к эффективному  уничтожению прежних государственных надстроек и востребовать культурные и политические конструкции высшего ноосферного типа, открывая тем самым новую эпоху титанического посягательства труда на мировой порядок, которая изменяет в корне представление об активности человечества. В пространстве «терминаторского» проекта «Сократ» Россия, ориентированная на успех, диалектически попадает в зону сверхускорения, большого скачка по всем направлениям,  во всех секторах экономики и промышленности. Это вызов для российской меритократии 21 века, на который она должна ответить формированием активной, действенной культуры, основанной на этике успеха, мобилизации творческих возможностей человека и гармоническом объединении людей.

Реализация подобной стратегии обеспечения генерации инноваций, как и любой  программы модернизации, способной обеспечить глобальную экономическую конкурентоспособность России, требует, по нашему мнению, кардинального изменения системы целеполагания в стране, констатации исключительно научного и технологического, то есть, ноосферного характера любых возможных ближайших историко-политических противостояний, активного включения в глобальную игру на «шахматной доске технологий» с ориентацией на российский  успех. Проект «Сократ» констеллирует  архетип шахмат в общество. На этом основании можно предсказывать будущие события.

 Если рассматривать, согласно Г.Э.Бурбулису, российский конституционализм как модернизационную гуманитарно-правовую стратегию развития России,  то конституционное мировоззрение, российский конституционный идеализм и связанная с ними имплицитная система целеполагания должны быть отмобилизованы именно в этом направлении, трансформировавшись в соответствующую модель видения и оценивания ситуаций. Подобная декомпозиция, конституционный перформанс должны исходить и того, что Конституция - это прежде всего, акт выбора из тех или иных открывающихся потенций, телеологическая система, которая должна вести непрерывные переговоры с другими телеологическими системами, учениями о цели. Кантово «Царство целей» являясь совершено инклюзивным,  не исключает никого, в том числе архетипические конструкции целеобразования. В этом плане Россия, ориентированная на успех, должна подключаться к архетипу титанизма, богатырства, к титаническому миросозерцанию. Способность полагать архетипы в  качестве сущностного, творческого, гармонического основания своего бытия - важная часть активной, действенной культуры, ориентированной на этику успеха. Приобщение социума к непосредственности бытия архетипа создаёт условия для архетипического  возрождения сознания. Не случайно в США ведётся настойчивая работа с явно титаническим архетипом Терминатора.

Выше была показана связь шахмат с титаническим, богатырским архетипом на Древней Руси. Таким образом, шахматы способны выступать своего рода накопителем пассионарной энергии народа, связанным с его этно-психологической конституцией. Активная, действенная культура должна быть нацелена на сознательное использование подобных «накопителей». Архетипы должны рассматриваться как ноосферный ресурс активной культуры, формируемой меритократией 21 века
1.2.Интерлокальные шахматы - обретённые возможности.
1.2.1.Шахматы в былинной традиции Древней Руси.

Одной из любимейших забав Древней Руси была игра в шахматы. Это нашло свое отражение в былинах. В былинах купец Садко берет с собой в морское царство самые дорогие ему вещи:  гусли и шахматы. В былинах в шахматы  играют и женщины. Спасая своего мужа, в былине  о Ставре Годиновиче  в шахматы с игроками князя Владимира играет и побеждает   жена Ставра - переодетая мужчиной Василиса Микулична. В  былинах в шахматы играют и монголо - татары, включая хана Батыя. Батый проигрывает Добрыне Никитичу. Возможно, в былине  нашёл  место отзвук действительных причин  неожиданного  и необъяснимого разворота назад войск Батыя при их устремлении   к  Великому Новгороду. 


В  русских былинах умение играть в шахматы даже приравнивалась к богатырской доблести. 


При всей популярности шахмат на Руси  игра  эта, наравне с игрой в кости, до 16 века была запрещена церковью как азартная, «бесовская» игра. Грех шахматной игры приравнивался к греху «в протчих костарных играх» [Кузьмина 2008, с. 393]. Запрет на игру в шахматы пришёл на Русь из Византии. Церковь полагала, что шахматы - это игра «беззаконных халдеев», волхвов, идольских жрецов, игрою пророчествующих о победе царей от идолов, то есть, это прельщение. Но как известно, именно волхвы принесли первыми свои дары новорожденному Христу, пророча ему победу. 

Центральное место в жреческой деятельности занимала деятельность указания цели. Жрец был той фигурой в социальной жизни, на которую возлагается обществом жизненная функция определения и оформления цели, фиксирование и указание её социальной группе, поставленной в необходимость выйти из состояния покоя, пассивности. Шахматы обеспечивали функцию гадания, которая в элементарной форме содержит все те моменты, которые в дальнейшем развёртываются в систему разнообразных священнодействий и культов.

И на Руси шахматная партия в языческие времена была способом гадания перед битвой - кто победит. Жрецы разыгрывали партию перед битвой. Такое гадание, вероятно, было известно и в христианской Руси. Возможно, для богатырей игра в шахматы была не просто забавой, но своеобразным гаданием, разминкой перед битвой. Подобные игры должны были заканчиваться быстро. К тому же реальные военные действия во многом зависят от удачи, неожиданности, а не только от умелого стратегического расчёта. Значит, жрецы или богатыри играли в шахматы как-то иначе, по иным правилам, отличным от тех, по которым играют современные люди, когда хорошие игроки могут играть партию часами, продумывая варианты своих ходов. 

Герои былин выигрывают партию, в которой ставкой является жизнь, в три хода. Подобная манера игры приравнивается к богатырской доблести. Письменные источники указывают на то, что в древние времена кроме фигур в шахматной игре использовались  игральные кости. Перемещения шахматных фигур сопровождались бросанием игральных костей. Поэтому шахматы в древней Руси относили к азартным, «костарным играм». Ведь азартной игру делает не только денежная ставка, но, в первую очередь, элемент удачи, везения или невезения. Умение не просто играть в шахматы, но постоянно выигрывать, в былинах представлено как богатырская доблесть. Если при игре в кости выигрыш зависел целиком от удачи, то в шахматах элемент удачи сочетался с игрой ума. Ум и удачливость - это достоинства русского богатыря, которые ценились на Руси наравне с силой и ловкостью.


Древние сакрализовали игру в кости, придавали ей священный смысл. Предполагают, что  в Храме Соломона использовались для предсказаний особые игральные кости: урим и туммим. Возможно первосвященник Киафа, вынесший смертельный приговор Христу, использовал эти игральные кости.  В «Бхагавад-гите» бог Кришна говорит «Я есть игра в кости,…». В Аюр-Веде бог огня Агни говорит то же самое о себе. Индийский священнослужитель бросал кости со словами молитвы, в которой бог Агни представляется в виде игрового поля, а горящие угли в виде игровых костей. По Юнгу за подобной игрой стоит архетип Самости человека, дух бессознательного, который, играя, создает судьбу. Игра в кости – это способ вступления человека в контакт  с его бессознательным.

В Древней Руси монгольского периода шахматы были  азартной игрой, включая в себя игральные кости. В былинах «тавлеи золочёные» - это одновременно и шахматные фигуры и игральные кости. От броска костей, возможно, зависела очерёдность ходов в шахматной партии, число ходов, которые мог сделать игрок подряд, переход хода от противника, выкуп (заступ) шахматной позиции и др. Любопытно, что в повествовании вельвы в скандинавской мифологии асы, жители Асгарда  в глубочайшей древности, со времён их бога Одина играли в «тавлеи золотые» на Идавелль - поле.

1.2.2.Костя Новоторженин - шахматный богатырь. К тысячелетию г. Торжка.

Приближающееся тысячелетие древнего Торжка, входившего ранее в земли Новгородские, а потом  - в  Тверские, заставляет обратиться к русским былинам. Характерно, что в Великом Новгороде археологи нашли шахматные фигуры во всех хронологических слоях, начиная с 11 века. Известна уникальная былина о Косте Новоторженине, местном  герое-богатыре Тверщины, родом из деревни Костешино, расположенной  в окрестностях г. Торжка Тверской области [«VELE» 2012]. Первой записью былины считается запись Елены  Ивановны Шапошниковой, будущей Рерих (жены художника и создательницы учения «Агни-йога») в селе Заостровье, близ  озера Пирос (Бологовский район Тверской области).  Впоследствии в окрестностях Торжка были записаны ещё две редакции этой былины. 


В былине изначально показывается, что  чудо- богатырь, шахматный «титан» Костя  Новоторженин не воин, что подчеркивается отсутствием у него доспехов и необходимого ратного снаряжения. Для уникальной былины характерна иносказательность, некая эзотерика, шахматное тайнознание, являющееся, по-видимому, реакцией на запрет церковью «костарных игр». Об этом в частности свидетельствует само имя героя и название деревни, откуда он родом. Несомненно, что  богатырь Костя Новоторженин был «костарных» дел мастером, скорее всего сильнейшим профессиональным шахматистом Древней Руси, входящим в дружину из 30-ти человек знаменитого новгородского героя Василия Буслаева. В былине Костя Новоторженин «большую добычу костями берёт». Цель прихода Кости в Новгород  к Василию Буслаеву - «затеять игру бесшабашную». По пути в Новгород он предвидит появление басурманской рати на берегах реки Тверцы и побеждает здесь басурманского богатыря Тавлура, имя которого явно происходит от слова «тавлеи», то есть шахматные фигуры,  разворачивая таким образом вспять татарскую рать, было устремившуюся к Новгороду. Характерно, что у седла Тавлура - богатыря висит «булава с костями».
 
Возможно, в деревне Костешино производили снаряжение, наборы для костарных игр из дуба (шахматные доски, фигуры, кости). Знаменитым «Костешинским дубом»  прославлено это место. Возможно, Костешино было центром «тайной ложи»  древнерусских шахматистов, символизируемой Костешинским дубом, из-под которого веками бил целебный источник, иссякший в 1950-е гг. Как свидетельствует народная традиция, все дубы вокруг Торжка - это потомки Костешинского дуба, посаженного либо самим Костей Новоторженином, либо его отцом. Возможно, Костя был из рода священников. Остатки пня этого дуба можно видеть возле деревни Костешино ещё и сейчас.

 Несомненно, как и гусляры-скоморохи,  преследуемые церковью, профессиональные шахматисты обладали неким тайнознанием, посвящением. В польском языке слово «гусла» означало  колдовать. Музыканты-скоморохи являлись некими жрецами жизни, поддерживающими жизнь Земли, труд  и риски крестьянина, земледельца своими обрядами, «недеянием» в действии, спектаклями. Древние шахматы также были трудом «недеяния», определяющим успех жизни, виртуальным действием, ориентированным на успех. В былине о Косте Новоторженине находит удивительное  выражение существования двойной культуры народа: эзотерической и экзотерической.

На Западе в конце 14 века Регенсбургский католический собор официально снял запрет на шахматы. Игра была признана необходимым элементом рыцарского воспитания. Можно предположить, что католическая церковь изменила своё отношение к шахматам только после изменения правил игры. С «шахматного поля» были удалены игральные кости. Шахматы из азартной игры превратились в игру ума, способствующую развитию мыслительных способностей  человека, дающую представление о тактике и стратегии, что было  важно для рыцарей.  Не случайно флаг рыцарей Храма – тамплиеров «Босеан» выглядел как фрагмент шахматной доски. Их рыцарский талисман «Бафомет», связанный с культом плодородия, имел, видимо, прямое отношение к шахматной игре, как и понятие «гроссмейстер» рыцарского ордена.

 Сквозь призму шахматной игры многое в эпохальном движении рыцарской аристократии выглядит совершенно иначе, чем это принято считать. Существуют косвенные подтверждения о регулярных встречах  западных «псов-рыцарей» с русскими чудо-богатырями, хорошо владевшими иностранными языками, за шахматной доской, об участии последних в свитах тамплиерских королей. Согласно былине Костя Новоторженин, разочаровавшись в новгородцах тоже, видимо хотел уйти на чужие земли, но вещая птица Гамаюн повернула его к родной  реке Тверце.


На Руси, как и на Западе, правила игры со временем тоже претерпели изменения. В 16-17 веках шахматы уже не преследовались церковью, в них играют все сословия. В поздних былинах шахматы называют немецкой игрой. Герои былин играли в шахматы по правилам, принятым на Западе. Об этом свидетельствуют иностранные путешественники, западные дипломаты.


И в домонгольский и в монгольский и послемонгольский периоды  истории на Руси существовали профессиональные шахматисты.

«Можно достаточно уверенно предположить, что в древней Руси существовали профессиональные игроки в шахматы, зарабатывающие этой игрой на жизнь» [Кузьмина 2008, с. 402]. В одном из вариантов былины «Ставр Годинович» в дружину Василисы Микуличны, его жены входили  «тридцать молодцев да шахматчиков», «тридцать молодцев да гусельщиков». Профессиональные шахматисты  в былинах называются «умильны игроки».

Любопытно, в плане созвучности  с «умильными игроками» имя Умилы, дочери  новгородского князя Гостомысла, выданной замуж на Запад и ставшей матерью призванного княжить на Русь Рюрика. Возможно, шахматы в качестве ритуальной игры-гадания, которую проводили жрецы по поручению князя или военачальника, использовались каким-то образом и при выработке матримониальных стратегий (стратегий породнения семей) в княжеских домах Древней Руси. Тогда Россия обязана появлением монархии Рюриковичей  древней шахматной игре, культивировавшейся в особой жреческой школе Северной Руси, связанной с культом плодородия.


Из анализа былинных текстов следует, что шахматы в Древней Руси  до 16 века проделали путь от ритуальной игры-гадания до азартной игры и  своеобразной, сакрализуемой  народом профессии. Впоследствии кости исчезли из шахматного набора, шахматы стали в первую очередь игрой ума. Лишь по традиции певцы былин сохранили описание древних партий, но постепенно исказили их смысл, поскольку в шахматы уже играли по новым правилам, а старые забылись. Был утерян смысл восходящей к монгольскому периоду былины о Косте Новоторженине, чудо-богатыре, первом гроссмейстере «всея Руси», признанном современниками бессмертным, покоряющим как басурман, так и шахматных мастеров Великого Новгорода, других шахматных «атаманов» и «есаулов» и обладающим, видимо,  даром великого прорицателя, предсказавшего, в частности, трагическую судьбу новгородского героя Василия Буслаева. Любопытна одна из русских поговорок, посвященных шахматам: «Шахнёт, да махнёт, ан и вся игра». Слово «махнул» могло обозначать  удачный бросок игральных костей, принесший победу в партии.


Правила шахматной игры в Древней Руси,  безусловно, нуждаются в восстановлении, реконструкции. С другой стороны,  возможна не их реставрация, а инставрация, сохраняющая их логику, сочетающую определенность и неопределенность, расчет и случайность  в игровой ситуации;  инставрация, которая представляет собой   не упущённую, а обретённую возможность. Это не возвращение к прошлому. Это открытие ранее нереализованных возможностей. Эффекты инставрации могут значительно превосходить эффекты реставрации. Шахматы  «Стратег – Таланова В.» можно рассматривать как некий проект инставрации  древнерусских шахмат, носящих интерлокальный характер, основывающихся на  задействовании двух полушарий человеческого мозга. Суть проекта инставрации - инсталляция в классические шахматы фактора случайности и неопределенности, другими словами, самой жизни, того, что не поддаётся упорядочению с помощью разума, интеллекта, левого полушария мозга. В классических шахматах вопросы решаются только интеллектом. Но, в интерлокальных  шахматах «Стратег - Таланова В.» формирование игры  с изначально неопределенной исходной информацией, эффекты генерации случайности, неопределённости в игровых полях  и беспредельного множества игровых возможностей достигаются без использования игральных костей. От этого возможность появления шахматных «титанов», типа Кости Новоторженина, не уменьшается. Только вот они призваны решать новые задачи, так как и «басурмане» сильно изменились.
Глава 2. Содержание инновационного продукта «Шахматы «Стратег» - Таланова В.» как основы социально-инновационного продукта.
Актуальность: 

Каждая цивилизация характеризуется, прежде всего, энерго-информационно-интеллектуальным уровнем и её самой интеллектуальной игрой, как инструмента развития цивилизации. 

Системное развитие интеллектуальных способностей человека, расширение его энергоинформационной матрицы предполагает системные медитативно-энерго-информационные тренинги и достижение эффекта внутреннего видения (ясновидения). Этому способствует нейропластика – способность мозга изменять свои структуру и функции, расширять и усиливать те его части, которые больше всего используются.

Достижение космических уровней просвещённости, сознания и созидания, интеллектуального прорыва в Мироздании – такова высшая цель Человечества в 21 веке.

Традиционная версия шахматной игры исчерпала себя: ограниченность возможностей развития, «закостенелость», зажатость, потеря интереса, как к спорту, в шахматном мире. Существующая классическая версия шахматной игры, по мнению мировой шахматной элиты (Г.Каспарова, В.Корчного, Р.Фишера и др.) себя исчерпала.

Востребованность интеллектуальной среды, бизнес-элиты, госструктур в соответствующих игровых ситуационных тренингах и моделировании ситуаций может быть удовлетворена уникальной шахматной версией ««Стратег» -Таланова В.».

Повышению уровня интеллектуализации человека, решению стратегических и тактических задач в различных сферах человеческой деятельности, получению высокого эмоционального тона способствует высокоэффективная тренинговая шахматная версия «Стратег - Таланова В».

Цель проекта: 

- Повышение уровня интеллектуального потенциала человека через увеличение работоспособности и актуализацию ресурсов нейронов головного мозга, развитие способностей прогнозирования и правильного решения жизненных ситуаций через приобретение навыков в виртуальных игровых ситуациях.

- Способствование созданию креативных обществ и сред обитания.

Реализация:

Шахматная версия ««Стратег» - Таланова В.» основана на классической версии (равноценная материальная база (игровые элементы) каждого из противников включает короля и различные комбинации других игровых элементов) и предполагает известные правила ходов фигур и пешек, предполагает возможность изменения:

а). Формы шахматной доски (прямоугольник, ромб),

б). Количества игровых полей (81, 100, 120 и т.п.),

в). Материально-ценностной базы (МЦБ) каждого играющего – 60, 70 и т.п. из расчёта: пешки по 2 балла, слоны и кони по 5 баллов, ладьи по 7 баллов, ферзь 10 баллов.

Также имеется возможность использования противниками в процессе игры «резерва» фигур и новых неподвижных фигур (например, «непреодолимое препятствие» «НП»).

Количество и качество задействованных в конкретной партии фигур и пешек, в соответствии с принятыми МЦБ, противниками устанавливается из собственной «стратегии успеха» каждого.

Основное условие шахматной версии ««Стратег» - Таланова В.» - это обмен противниками диаграммами изначального положения (ДИП-нотами) фигур и пешек после жеребьёвки «права первого хода» (вариант: использование «экрана»).

Рокировка королей не предусматривается.

Исходный постулат шахматной версии ««Стратег» - Таланова В.»: «Я – стратег.  Я - лидер».

Философия: формирование «стратегии успеха» здесь и сейчас с имеющимся потенциалом материально-ценностной базы (МЦБ): количество и качество играющих фигур, а также ДИП-ноты.

Шахматная версия ««Стратег» - Таланова В.» 

- представляет собой систему с изначально неопределённой исходной информацией, это свобода формирования здесь и сейчас «стратегии успеха»: большее количество суммарной энергии и значимости составляющих «классическую шахматную систему» производится за счёт потенциальной энергии системообразующих связей, их реализационных возможностей и свободы формирования установленного игрового ресурса.

- создаёт соответствующую ауру – психофизический эмоциональный настрой, формируемый соответствующими дополнительными условиями и игровым инструментарием. Эмоциональный ритуал, предполагающий обмен с противником «ДИП-нотами», необычная конфигурация шахматной доски, количество и качество игровых фигур, исключающих эффективность «домашних заготовок», создают неповторимость каждой игровой партии. Возможность играть собственными «личными» («карманными») королями-стратегами с соответствующими образами-символами (устрашающий, ироничный, юмористический, рекламно-ориентированный и т.п.) очень привлекательна.

- имеет бесконечное множество вариантов, в том числе и многоуровневые (объёмные) игровые поля. Разработаны «матрицы-стандартов»: «малая матрица - МО» - стандарт ФИДЕ (МО – максимум ограничений), «матрица БО» (БО – без ограничений, специального назначения), «большая матрица - БМ» (БМ – многоуровневая, объёмная, без ограничений, специального назначения, с использованием соответствующего картографического шахматного поля). 

Выводы:

Шахматная версия ««Стратег» - Таланова В.» содействует формированию

- нового глобального информационного пространства,

- лидеров-специалистов для всех сфер деятельности человека с огромной мотивацией к решительным действиям и принятию ответственных и глубоко просчитанных решений,

- новой психо-физической культуры и морали как высшей формы самоорганизации в образовании, познании мира, а также культуры общения. 

««Стратег» - Таланова В.» - это:

1. Инструмент повышения качества интеллектуализации

топ-менеджеров всех специализаций и уровней власти.

2. Инструмент формирования личности и стратегического мышления: Я- лидер. Я – стратег!

3. Инструмент содействия генерации идей на всех уровнях управления.

4. Инструмент формирования искусственного интеллекта более высокого уровня и качества.

5. Инструмент моделирования политических и военных (конфликтных) ситуаций на всех уровнях управления любыми системами, включая государственную систему управления.

6. Инструмент содействия интеллектуальному развитию человека – увеличение активности нейронов головного мозга (НГМ). (По сведениям НПО «Ноосфера»,  организм современного человека использует всего 3-4% НГМ. Резервы очевидны!).

7. Инструмент содействия развитию самообладания в сложной ситуации и в условиях неопределённости. Тренировка психики и нервной системы.

Шахматная версия ««Стратег» - Таланова В.» - это:

- беспредельное множество игровых возможностей,

- большая интрига, красота, привлекательность, непредсказуемость и напор, ассоциированный с образом «тайфун»,

- дальнейшее развитие искусственного интеллекта,

- максимальное проявление таланта и фантазии играющего короля - стратега,

- фантастический мир неожиданностей, эмоционального возбуждения и переживания, а также генерация фантастического мира образов и форм.

Шахматная версия ««Стратег» - Таланова В.» - это симбиоз спортивной игры, науки и искусства более высокого уровня, чем современные интеллектуальные игры.

Она предполагает: 

- более высокий уровень мышления, 

- самореализацию и самодисциплину,

- сосредоточенность и координацию,

- способность логически мыслить и генерировать идеи, через личное творчество разрабатывать «ситуацию (стратегию) успеха»,

- обоснованную самоуверенность,

- культуру общения и коммуникабельность,

- дальнейшее развитие искусственного интеллекта,

- повышение уровня интеллектуализации участников ситуационных игр и лиц, принимающих решения, в том числе, служащих Вооружённых сил, служащих МЧС, хозяйственно-экономической деятельности правительственных или крупных коммерческих структур.

Глава 3. Внедрение социально-инновационного проекта.
 
В период с сентября по декабрь 2013 г., включительно, проведены следующие мероприятия,  связанные с внедрением интерлокальных шахмат «Стратег» - Таланова В.». 

1. Созданы  шахматные секции и курсы при: 
- факультете управления и социологии Тверского государственного университета - декан к.э.н. Машкова Л.Е.;

 - магазине настольных игр «Черепаха» (г. Тверь); 
- академической гимназии Тверского государственного университета -директор к.ю.н. Смирнов С.Н.;
- Тверском политехническом колледже  - директор Сушко Н.В., доверенное лицо Президента РФ, член регионального совета общероссийского Народного фронта; 
- кафе «Анти-Кафе» (г.Тверь) (Приложение 4). 

2. Организованы выступления на Общественном  совете при Министерстве образования Тверской области по вопросам проекта.
3. Направлено письмо ректору ТВГУ, профессору А.В. Белоцерковскому по вопросам проекта (Приложение 5).

4. Налажено взаимодействие с представителями инновационной педагогики по направлению «ноосферная педагогика» (профессор Г.М. Комарницкий ).
5. Подготовлена публикация  по теме « Россия, ориентированная на успех против имперской ментальности», отражающая вопросы проекта на Всероссийской научной конференции с международным участием «БРЕННОЕ и ВЕЧНОЕ. Имперский синдром: идеология, мифология и социокультурная практика», посвященной 20-летию Российской Конституции, состоявшейся 3-4 декабря 2013 г в Великом Новгороде (Приложение 5).
6. Перспективы создания Международной шахматной федерации по версии интерлокальных шахмат ««Стратег» - Таланова В.» обсуждены со студенческой и школьной молодежью, а также некоторыми представителями влиятельных общественно-политических  кругов г. Твери. Разработан  проект Дворца инноваций в г. Твери, предполагающий возможность размещения там органов шахматной федерации.
7. Ведётся работа по созданию в г. Твери шахматного клуба «Стратег» -Таланова В.». Разработана эмблема клуба.
8.Налажено взаимодействие с эко - поселением «ДА!» (Торжокский район, Тверской области), организатором выставок настольных и других игр в г. Торжке и районе (руководитель, доктор психологических наук Т.И.Гинзбург).

Заключение.

Социально-инновационный проект « Использование интерлокальных шахмат «Стратег» - Таланова В.»  в  целях развития потребностей и способностей самосовершенствования личности, формирования новых интеллектуально-образовательных практик, создания креативных обществ и сред их обитания в России» основывается на меритократическом концепте «Россия, ориентированная на успех» и  инновационном продукте «Шахматы «Стратег» - Таланова В.». В целях изучения возможности формирования  меритократически ориентированной инновационной педагогики на базе качества интерлокальности инновационного продукта в социально-инновационном проекте рассмотрены вопросы истории шахмат, включая историю шахмат Древней Руси. История шахмат используется также для того, чтобы оттенить некоторые особенности интерлокальных шахмат «Стратег - Таланова В.», а так же перспективы их применения. 

Интерлокальным шахматам «Стратег - Таланова В.» отводится своя, инструментальная  роль в формировании идеала этики успеха, а значит - активной, действенной культуры в России, основанной на этике успеха, мобилизации творческих возможностей человека, гармоническом объединении людей.  Активная культура использует ноосферу для формирования ориентации на успех, как формы общественного согласия на совместное развитие, осуществляя, таким образом,  свою культурную гегемонию. При этом она опирается на меритократический синтез таких развивающих практик, как интеллектуально - образовательные, гуманитарно-правовые, нравственно-духовные, социально-гражданские и социокультурные. Интеллектуально - образовательные практики, основанные на инновационном продукте «Шахматы «Стратег»-Таланова», занимают своё место в этом ряду.

Американский  проект автоматизированной генерации новых технологий «Сократ» констеллирует в обществе архетип шахмат. На этом основании можно предсказывать будущие события и более полно оценить значимость  инновационного продукта «Шахматы «Стратег» - Таланова В». Проект «Сократ», со своей стороны, стимулирует кардинальный поворот  России к активной, действенной культуре,  нацеленной на витальный энергетический Ренессанс.


Степень реализации задач, поставленных в социально-инновационном проекте,  определяется  ранними публикациями в местных СМИ, переговорами, проведёнными с органами власти и общественными объединениями, с учёными, руководителями высших и средних учебных заведений,  с предпринимателями, работающими  на рынке настольных игр, а также созданием игровых секций и обучающих курсов, выступлениями на научных конференциях по вопросам проекта, подготовкой смежных проектов.
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 Приложение 1. 

ДИП-НОТА шахматной версии «Стратег - Таланова В.».

ФИО..........................................................................................................
Условия:

Конфигурация шахматной плоскости

МЦБ (баллы).............................................................................................
Содержание:.............................................................................................. ................................................

Количество игровых полей.......................................................................

.....................................................................................................................
Дата

Подпись

Приложение 2.

ФОРМУЛЯР

Шахматной игры по версии ««Стратег» Таланова В.»

№_______________от «__»___________200__г.

Между ................................и.........................................



фио
                       ФИО

Условия (ограничения):

- конфигурация шахматной доски (КД) – квадратная,

- количество игровых полей (КИП) – 100 (10Х10)

                                                            64(8Х8),

- материально-ценностная база (МЦБ) – 60, 72... баллов,

- «ДИП-нота» белых:

- «ДИП-нота» чёрных:



















Запись партии.

Оригиналы «ДИП-нот» прилагаются.

Судья .............................................подпись..............(ФИО).

Соперники

                 ......................................подпись...............(ФИО)

                 ......................................подпись...............(ФИО)

Приложение 3.
Инновационный продукт. Шахматная игра. Версия «Стратег–ТалановаВ.»
[image: image1.jpg]UHHOBALIMOHHLIA MPOOYKT

WaxmaTHaa urpa .
Bepcusa «Crtparer» TanaHosa»

MHOOPMALUUOHHO-AEMOHCTPALUUOHHOE TABINO

Ycnosusa . Benbimu churypamu urpaer : YepHbiMu hurypamu urpaer : auvn-
............................................................ HOTBI
KoHduryp.
__ Rocku
Baled 8
Kon-Bo 7
Wrposbix Benbie
none# 6
5
4
Bapwuant- | 3
86
2 YepHbie
MUB 1
Gannos
Bapuar- alblc|dfe|[flg]lhim|n]|l]k|o
3anuch X0A0B NapTUM
«Crparer» - TanaHoBa» - 370 :
1. BecnpefenbHOe MHOMKECTBO UrPOBbIX BO3MOMKHOCTEI ,
2. Bonbluas MHTPUra , KpPacoTa , NPUB/IEKaTeIbHOCTb U HeMnpeacKa3yemocTb U Hanop
3 nosbuuenue,ypoaﬂﬂ WUHTENINeKTyannusauumn HaceneHua ;
4. [anbHeiilee pa3sBUTUE UCKYCCTBEHHOTO UHTENIEKTA ;
5. Cucrema c M3Ha4YanbHO -HeonpeaeneHHo UCXOAHO nHpopMaLmeli ;
6. PasBuTMe KauecTs . ITO camooﬁnaAaHue B C/IOXKHbIX CUTYyauUAX U YCAOBUAX _
HeonpeaeneHHOCTU , TPeHUPOBKA NCUXUKU U Hepauoﬁ CUCTEeMbI C PaHHUX NeT;
7. HesHauuTenbHOe M3MEHEHME KNaCCUYECKOo LWaxmaTHOM Bepcuu ;
8. BbiToBbIE , MeXayHapoaHble u cnew. HasHa4vyeHna maTpuubl ;
9. «fecamb cmpok» , KOTOpble MOTPACYT M W3MEHAT CyLeCTBYIOWMIA MUp

4eN0BEYECKOW LMBUAU3ALUN .

O.T.H. B.H.TanaHos

PekBU3IMTH CBA3MW : MT. 8-920-698-99-45




Приложение 4. 
Объявление о курсе игры в шахматы.

Внимание!

Приглашаются желающие на спецкурс.

«Уникальная шахматная версия «Стратег»

Исходный постулат:

Я – стратег, Я – лидер!

Формирование «стратегии успеха»

Здесь и сейчас

Честь имею!

Вопросы и запись по  тел. №

Руководитель курсов________________ 

Приложение 5.
Ректору ТвГУ, профессору
Белоцерковскому А.В.
«Об инновационной шахматной системе «Стратег»

Уважаемый Андрей Владленович!


В настоящее время во всем мире и в России наблюдается значительное падение интереса к классическим шахматам, как в профессиональном, так и в любительском отношении. Это, без сомнения, ведёт к потерям в плане  возможностей формирования  совокупного человеческого интеллекта. Крупнейшие шахматисты мира считают, что классические шахматы с точки зрения  смыслов и зрелищности себя исчерпали. 


Несколько лет назад в Твери доктором технических наук Владимиром Николаевичем Талановым была разработана инновационная, неклассическая шахматная система «Стратег» со свободным  набором   шахматных фигур для каждой партии в объёме договоренного материального ресурса и  с неизвестной изначально информацией о стартовых позициях игроков, генерирующей неопределенности в игровых полях. Это предполагает формирование  участниками игры  умений по разработке собственной стратегии успеха, основанной на воображении и интуиции. «Стратег» использует известный принцип шахматной доски с чёрно-белым полем и фигурами, а так же классический способ передвижения шахматных фигур, что предполагает наличие у игроков базовых навыков игры в классические шахматы. Вопросы инновационной шахматной системы «Стратег», формируемой на базе классических шахмат отражены её автором  в  ряде публикаций.


В настоящее время  классические шахматы появились в школьной программе. Это получило неоднозначные оценки. Вызывает сожаление, что при этом исчезли из преподавания  в школах астрономия и черчение.

По  нашему мнению, шахматная система  «Стратег» способна поднять на новый уровень престиж шахмат, завоевать интерес молодых людей. Она будет способствовать формированию у   молодежи инновационного интеллекта, правополушарного  мышления в его образной и интуитивной  составляющих, мотивации к достижению успеха. Последнее обстоятельство особенно важно виду поиска новых источников развития России, её экономического роста. Мотивация к успеху может и должна рассматриваться в качестве подобного источника.

Ещё в 1961 г. вышел труд на тему мотивации под названием «Общество людей, стремящихся к успеху» Д.К. Мак-Клелланда. По  его концепции потребность достижения чего-либо есть отдельный отчётливый мотив человеческого поведения, отличный от других побуждений. Он назвал это явление «n-фактором» достижения. Уровень n–фактора может быть увеличен через использование специальных программ обучения. Существуют особые  поведенческие стандарты людей с высоким уровнем n–фактора. В  частности, они в большей степени стремятся к соревновательным играм, чем люди с низким уровнем n–фактора. Они в большей степени опираются на правополушарное мышление. 


Циклы экономического роста, волны экономического успеха тесно связаны с уровнем n–фактора. Мак-Клелландом установлена связь между последовательными волнами мотивации к достижению успеха и пульсациями экономического роста в рамках той или иной страны. Подъём мотивации к достижению успеха предшествовал экономическому росту в разных странах. 
Формирование в России волны мотивации к достижению успеха  видится нам задачей государственной важности, особенно у поколения людей, родившихся после 1991 г., то есть тех, кто учится в школах и вузах. 


Шахматы «Стратег» - это  не только инструмент формирования мотивации к достижению успеха, но и инструмент изучения этой мотивации. Речь идет об инновационной перспективе  расширения сферы и способов применения этих шахмат. В подобном  плане имело бы смысл рассмотреть  возможность  создания  в будущем малого инновационного предприятия при ТвГУ, занимающегося  производством и маркетинговым продвижением шахмат «Стратег», как настольной игры,  в качестве её издателя. А так же научно-исследовательской и внедренческой работой, связанной с расширением сферы и способов  применения неклассических шахмат и получения соответствующих «ноу-хау»: от изучения   правополушарного мышления и военно-стратегических игр,  до прогнозирования погоды и «пробок» на дорогах. Перспективным видится так же участие ТвГУ в учреждении  в Твери Федерации шахмат по версии «Стратег»  с международным статусом в рамках нового шахматного проекта России .


Предлагаем Вам рассмотреть возможность оказания содействия по популяризации шахмат «Стратег» в ТвГУ, академической гимназии  ТвГУ и в лицее при ТвГУ  и сообщить нам о результатах Вашего рассмотрения.


С уважением,


Гайдуков Владимир Николаевич, к.ф.н., доцент кафедры  государственного управления 
ТвГУ; моб.т.: 8-920-697-68-68.


Комарницкий Георгий Михайлович, д.ф.н.  и  к.п.н., профессор; моб.т.:8-906-550-12-31.


Таланов Владимир Николаевич, д.т.н.; моб.т.:8-920-698-99-45.
Приложение 6. 

Болотова Л.В., Гайдуков В.Н., Таланов В.Н.

РОССИЯ, ОРИЕНТИРОВАННАЯ НА УСПЕХ, ПРОТИВ ИМПЕРСКОЙ МЕНТАЛЬНОСТИ.

Для России в настоящее время крайне важен поиск  новых источников развития, экономического роста. Мотивация к успеху может и должна рассматриваться в качестве подобного источника. Существует и другая сторона мотивации к успеху.


 Эта сторона связана с необходимостью преодоления имперской психологической матрицы, основанной на патернализме.  Имперская психологическая матрица вырастает из абсолютизации разума человека, его предельной эмансипации, и доминанты левополушарного мышления над  мышлением правополушарным.   Имперская психологическая матрица  препятствует самостановлению  личности, суверенности личностного достоинства, а значит развитию  мотивации к успеху. Но именно последняя   делает общество «открытым».


Ещё в 1961 г. вышел труд на тему мотивации под названием «Общество людей, стремящихся к успеху» Д.К. МакКлелланда. По  его концепции потребность достижения чего-либо есть отдельный отчётливый мотив человеческого поведения, отличный от других побуждений. Он назвал это явление «n-фактором» достижения. Уровень n–фактора может быть увеличен через использование специальных программ обучения. Существуют особые  поведенческие стандарты людей с высоким уровнем n–фактора. В  частности, они в большей степени стремятся к соревновательным играм, чем люди с низким уровнем n–фактора. Они в большей степени опираются на правополушарное мышление. 


Циклы экономического роста, волны экономического успеха тесно связаны с уровнем n–фактора. Д.К. МакКлелландом установлена связь между последовательными волнами мотивации к достижению успеха и пульсациями экономического роста в рамках той или иной страны. Подъём мотивации к достижению успеха предшествовал экономическому росту в разных странах. 
Проведение в 2014 г. Зимней олимпиады в Сочи можно рассматривать как часть  работы по формированию в России мотивации на успех, формированию супер-категории: «Россия, ориентированная на успех». Олимпиада может  служить «опамятованием» человечества. Дух олимпиады обнажает архетипы человеческого сознания, понуждает   человеческое сознание течь вспять, к его истокам, заряжает сознание на «вечное возвращение» в античность, в «открытое общество», в место «осевой революции», к стилю народа, для которого главную роль играет понятие успеха. Олимпиада - это  возвращение в Афины, к Сократу, к его имплицитной педагогике  epimeleia - «заботы о себе самом», прямо связанной с мотивацией к успеху.


Сократ обращался к молодежи в гимназиях и к людям на улицах с одним только вопросом: заботишься ли ты о себе?
Возвращение к Сократу -  это и возвращение к его антиподу Ф.Ницше.  Сократ и Ницше - учителя личности в epimeleia / kura sui («заботе о самом себе»). Но первый  смеющийся  учитель имплицитной педагогики   опирался на аполлоническое, а второй - на  дионисийское начало, которые, несомненно, дополнительны. 

 
По сей день «забота о самом себе» как рефлексивная модальность, связанная с самоцентрацией человека, различением человека как данности  и человека как заданности, задания   находится в неизвестной области  между метафизикой и психологией.


Ницше в своей «Весёлой науке»  сформулировал идею «законодательства  - только - для - себя» и «усомнения - в - себе»  как основу  заботы о себе самом, понимаемой как пробуждение инстинкта самостановления, самотворения личности. Инстинкт самостановления, самотворения – величайший дар жизни открытый Ницше и  существующий по логике откровения. Дар, превышающий возможность восприятия дара. Его наличие придаёт некий новый, объективный, архетипический смысл жизни, превращая жизнь из феномена в ноумен.


Мы полагаем, что политософская триада «Человек – Власть - Свобода»,  а так же политософия, как педагогика «Исхода» из «Египта» имперской психической матрицы, отражает  в своих  имплицитных ценностях существование инстинкта самостановления человека.


Можно ли отразить феноменологически существование инстинкта самотворения человека как ноумена?  Инстинкт самотворения проявляется рассеянно в энергиях личности. Это «рассеянность» добытых знаний нуждается в инструментах работы с энергиями личности и особой интерактивной площадке. Координацию  рассеянного знания об энергиях личности осуществляют имена собственные. Имя собственное выражает личностное, ипостасное бытиё человека, как уникальную сверхприродную, негентропийную   перспективу. Ницше полагал, что в отсутствие целей, «обесцеливании» человечества роль целей должны выполнять личности, личностные коды человеческой психики. Что касается организации интерактивной площадки, то её роль может выполнять  гендерная диалектика. Ф. Ницше первым указал, что ценности бывают мужские и женские. Сама гендерная диалектика выступает в качестве «института» метадиалога о человеке. 


Самостановление в рамках имплицитной методологии  должно проявляться в виде некого «закона поляризации». Должно иметь место некое раздвоение, разрыв бессознательного человека, которое  определяет негентропийную активность самостановления.  «Поле» самостановления, самотворения, как трансмодальный акт, происходящий в точке «метафизического нулевого состояния», где всё равноправно и равнослучайно,  должно влиять на генераторы случайных чисел. Поэтому мы полагаем,  что феноменологически  подобный «закон поляризации»  проявляется в виде статистическо - детерминированной модели славянских имен-отчеств  Л.В. Болотовой  [1,2]. Статистическо - детерминированная модель славянских имён-отчеств отражает взаимодействие двух  дополнительных статистик мужских и женских личных  кодов (имён-отчеств), то есть некую гендерную диалектику.  


Левополушарное мышление - это символ мужского гендера, а правополушарное  мышление - символ женского гендера.  Мужские имена собственные, как личные коды отражают реальность левого полушария, а женские имена собственные  – правого. В. Лефевр выделил правополушарную  и левополушарную этические системы. Ансамбли агентов этих систем подчиняются двум дополнительным  статистикам [3].  


Таким образом, как мы полагаем, в пространстве личностных кодов человека удаётся феноменологически зафиксировать существование инстинкта самостановления  человека. В конечном итоге это должно позволить создать соответствующие методики изучения мотивации к достижению успеха.


Формирование в России волны мотивации к достижению успеха  видится нам задачей первостепенной государственной важности. 


Несколько лет назад в Твери д.т.н. В. Н. Талановым на базе классических шахмат была разработана инновационная, неклассическая шахматная система «Стратег» со свободным  набором   шахматных фигур для каждой партии в объёме договоренного материального ресурса и  с неизвестной изначально информацией о стартовых позициях игроков, генерирующей неопределённости в игровых полях. Это предполагает формирование  участниками игры  умений по разработке собственной стратегии успеха, основанной на воображении и интуиции, опоре на правополушарное мышление и развитое чувство риска. 
В определенном плане система «Стратег»  выступает носителем политософских смыслов, связанных со «сборкой» «собственной» политики на личностном уровне, политики как «института человека», а не общества.


Шахматы «Стратег» - это  не только инструмент формирования мотивации к достижению успеха, но и инструмент изучения этой мотивации. Речь идёт об инновационной перспективе  расширения сферы и способов применения этих шахмат, связанной с формированием инновационных сред и  «сборкой» инновационных субъектов в России. Названые шахматы могли бы стать составной частью брендинга политософии, как меритократии 21 века, её стиля, своего рода знаком, паролем профессиональной солидарности.


Солидаристкий концепт «Россия, ориентированная на успех» может стать одной из базовых категорий Конституционного консенсуса 2013-2023 гг., что предполагает наличие инструментов сборки нового социального субъекта России. По нашему мнению  сборка субъекта, ориентированного на успех, предполагает усиление роли политософии, её парадигмы восприятия и оценивания социальных явлений. Необходимо формирование соответствующего политософского  кластера в качестве  рефлексивно-активной среды, опирающейся на профессиональный  солидаризм.
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